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Qui suis-je?

M linkedin.com/in/fivosdoganis
‘ < fivos.doganis@3ds.com

« fivos.doganis@gmail.com
€ github.com/fdoganis
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Isep™

Ecole d’ingénieurs du numérique

S Do

UNIVERSITY
OF HULL

University of Hull

e Master of Science by
Research (2001)
Augmented Reality in
Archaeology: Registration
Issues
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e |nstitut de Recherche
contre les Cancers de
I'Appareil Digestif

Presentation licens

o Startup
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o équipe Virtual-Surg

e Ingénieur de Recherche en
Réalité Augmentée
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;S DASSAULT

SUSTEMES

Dassault Systémes (2003+)

e Ingénieur Visualisation 3D
o Scenegraph, Materiaux
o Geometrie, Tessellation

e Ingénieur Réalité Virtuelle et
Augmentée (XR)

e [ngénieur de Recherche en XR

e Manager de Recherche en
Santé Immersive
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Dassault Systemes

From Things to Life
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1981 1989 1999 2012 2020
3D 3D DMU 3D PLM ¥ 3DEXPERIENCE® Virtual Twin
Design Digital Product Lifecycle : platform Experience of

Mock-up Management SDEXPERIENCE Humans
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® Enseignant

E Informatique
@ 3D
= @ XR
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g
école supérieure de
genie informatique

ESGI | Majeure 3D, VR et Jeux Vidéo (2014 - 2016)

o 3D pour I'Industrie

ENSG | Majeure TSI (2020+) Eﬁ%ﬁ‘ﬁ
o Web 3D et Réalité Augmentée
ENSIMAG | Majeure MMIS (2024+)
o Introduction a la Réalité Augmentée IN P
EPITA | Majeure Numérique et Santé (2024+) Ensimag

o Réalité Augmentée pour la Santé



https://www.esgi.fr/
https://www.esgi.fr/programmes/ingenierie-3d-jeux-video.html
https://ensg.eu/
https://ensg.eu/fr/formation-initiale/master-2-technologies-des-systemes-dinformation
https://ensimag.grenoble-inp.fr/
https://ensimag.grenoble-inp.fr/fr/formation/ingenieur-de-grenoble-inp-ensimag-filiere-modelisation-mathematique-image-simulation#page-presentation
https://www.epita.fr/
https://www.epita.fr/diplome-ingenieur/cycle-ingenieur/les-majeures/
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Il existe de nombreuses opportunités dans le
monde médical

a faire connaitre aux étudiants en
informatique

20
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Etudiants en informatique

e Ingénieurs
e Universitaires

e Enfiliere technique

o cf article Want to supercharge your science? Turn to technicians

21
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Passionnés par

Mathématiques, algorithmes, recherche, théses
Programmation, architecture logicielle
Nouvelles technologies

Infrastructure réseau, systémes temps-réel
Développement natif, web, mobile

Jeux vidéo

22
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Formation généraliste

e Mathématiques
e Physique
e Biologie (plus rarement)

e Electronique
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Spécialisations en Informatique

o |A

e XR

e 3D

e génération et analyse d’'images

e réseau, systemes embarqués, loT
e cybersécurité

e simulation

e impression 3D

24
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Traditionnellement attirés par

e l[es GAFAM
e |es éditeurs de jeux vidéo

e |e développement web, mobile ou natif

e I'lA
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leur faire comprendre que toutes leurs
| connaissances sont transposables au monde
médical

nouvelles générations en quéte de métiers
qui ont du sens, métiers a impact


https://www.jobteaser.com/fr/corporate/gen-z-lab/les-metiers-a-impact-nouveau-graal-de-la-gen-z
https://www.jobteaser.com/fr/corporate/gen-z-lab/les-metiers-a-impact-nouveau-graal-de-la-gen-z
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Thématiques médicales a leur faire découvrir

e Exemples d’applications technologiques et médicales

‘ e Pas forcément de la « rocket science »
o ex: DoctolLib

‘ o Application TousAntiCovid, avec stockage cloud souverain

e |A pour réduire charge administrative grandissante des médecins

o permettre aux médecins de faire leur travail au lieu de remplir
des formulaires

27
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e Téléconsultation pour généraliser 'acces aux soins et éviter
déserts médicaux

e Technologies immersives

e Serious Games / Education

28
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Prothéses intelligentes

Scan et impression 3D

o couronnes pour dentistes en particulier
Imagerie

o échographie, radios, IRM, CT scan
Simulations, Tests in silico

o simulations de fluides, mécaniques, électriques

Capteurs
o objects connectés

o systemes temps-réel

29
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Conclusion
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Méconnaissance du monde médical, semble lointain, impénétrable
a priori

Actions :

e Organiser séminaires, interventions, visites d’expositions comme
MedInTechs par exemple

e Rapprocher hopitaux, écoles d’ingénieur, entreprises / startups

e Créer des ponts entre recherche privée, publique, enseignement,
hépitaux, entreprises

o projets, stages, CDD, théses

31
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e Stages
o Rémunération facultative pour les stages courts
= / semaines max
m stages facultatifs, pour gagner de l'expérience

= 1re ou 2éme année du cycle ingénieur (Bac+3, Bac+4)

e |dentifier écoles d'informatique avec des majeures santé

o mais aussi Jeux Vidéo, 3D, Image, IA, XR etc.
e Game Jams &kd organiser Health Hackathon

e Job Dating, forums, JPO

32
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Questions?
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Mes questions

e Projets en équipes pluridisciplinaires?

o avec des étudiants en informatique?

e Quelles difficultés?

34
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Extra
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3 Types of AR

e Video

o e.g.: smartphone,
Meta Quest 3, Apple
Vision Pro, Lynx-R1*

e Optical

o e.g.: HololLens

e Projective
o e.g.: DIOTA

Lynx-R1: see next page
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Choosing the right paradigm

e Immersion useful ?
o Yes B3 VR
o No B4 3D

e Immersion and real environment useful ?
o Yes B3 AR
o No VR

e Keep in mind continuum to pick the right paradigm to create the
best possible experience

40
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Choosing the right paradigm

3D

App

immersion useful?

Yes

reality useful?

VR

AR
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